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Principe de la visioconférence et du Codec
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Qualit® et R®solution dôimage: D®finition standard, haute d®finition et 

informatique

Bande passante et Qualité Vidéo

Aspects QoS en visioconférence
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La visioconférence permet via un réseau (RNIS ou IP) de 

joindre un ou plusieurs correspondants et de transmettre 

lôaudio, la vid®o et les donn®es.

Elle permet aux gens de communiquer à distance. Ils peuvent 

échanger des idées et des informations comme si ils se 

trouvaient dans la même salle. Ils peuvent ainsi travailler sans 

avoir à attendre fax, courriers ou e-mails. En résumé, la 

visioconférence rapproche les individus. 

Quôest-ce que la visioconférence?

Données Voix Vidéo
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Principe de la Visioconférence

CODEC

Signal numérique 

Signal Audio analogique 

Signal Vidéo  analogique

Équipements analogiques

Vidéo et audio 

CODEC

Équipements analogiques

Vidéo et audio 

Équipements Numériques 

Monchy Calleux Los Angeles
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Principe du Codec

Les rôles du "codec" sont les suivants: 

la conversion des signaux analogiques audio et vidéo en signaux 

numériques 

la compression et la réduction du débit de ces signaux numériques 

le multiplexage de ces signaux avec différents signaux de télécommande 

et de signalisation 

la décompression des signaux numériques reçus 

la conversion analogique des signaux numériques reçus
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Le terme visioconférence regroupe différents modes de 

diffusion.

Vous pouvez être en tête à tête avec un interlocuteur 

Faire une présentation à une dizaine d'interlocuteurs, chacun 

étant face à son écran et à des endroits différents.

Vous pouvez même être une trentaine d'interlocuteurs 

connectés ensemble, chacun derrière son bureau. 

Dans la terminologie de la visioconférence, un bureau ou une 

salle équipée d'un système de visioconférence sera appelé un 

"point"  et / ou un "Terminal".

Mode de visioconférence
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Mode Point à Point

Réseau 

Client 

et /ou 

Privé
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Mode Multipoint

Réseau 

Client 

et /ou 

Privé

Pont Multipoint

Téléconférence 1

Téléconférence 2
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Mode Point à Multipoint

Réseau 

Client 

et /ou 

Privé

Pont Multipoint

Téléconférence 1

Téléconférence 2
Diffusion du discours
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Client

SIP/H323

InterfacesInterfaces Réseau public R®seau dôentreprise: Client 

SIP/H323

Interopérabilités réseau en visioconférence

Réseau IP/ 

LAN/WAN

Réseau 

3G,GSM,WIFI

Réseau 

Internet @

Réseau ISDN

http://onetandberg/C9/Movi/Movi Images/Movi Isolated on PC_Lo Res.jpg
http://onetandberg/C10/1700 MXP/Image Library/Centric_1700.jpg
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Les éléments constituant cette infrastructure sont :

Ponts: MCU Multipoint Control Unit

Serveur de gestion et de programmation centralisé: 

gatekeeper, supervision, annuaire, mise à jour, réservation, contrôle des 

accès, management de bande passante.

Serveur dô enregistrement,

Equipement intégrant les fonctions:

de traversée de firewall,

passerelle entre le protocole SIP et H323

passerelle entre les réseaux de type IPV4 et IPV6

passerelle Communication unifiée

Passerelles

Principe de la visioconférence: Infrastructure
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Les protocoles de visioconférence

H323

SIP( protocole dôinitiation de session)
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Normalisation : les séries H.32x et T.12x

L'Union Internationale des Télécommunications (ITU) a défini les 

standards suivants: 

H320 : codage de la vid®o et de lôaudio pour des d®bits inf®rieurs ¨ 2 Mbit/s 

sur RNIS. 

H321: RNIS large bande , réseau ATM

H323 : réseau IP

H324 : réseau téléphonique commuté public.
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Lôarchitecture H323
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Pile protocolaire SIP

Le protocole est bâti sur une architecture Client/Serveur et 

utilise des messages textuels. 
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Qualit® et R®solution dôimage: D®finition standard, 

haute définition et informatique

La r®solution dôune image:
Nombre de pixels par unité de longueur dans cette image,

Elle se mesure en "pixels par pouce" (ppp) équivalent à "dots per inch" 
(dpi). 

La qualit® de lôimage d®pend de:
Taille de lô®cran,

R®solution envoy® sur lô®cran. 

Plus la résolution est élevée mieux les détails seront représentés.
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Définition standard, haute définition et informatique

Définitions réduites Dénomination Largeur Hauteur

CIF 360 288

QCIF 180 144

SQCIF 128 96

QVGA 320 240

Pour le faible débit. 

CIF (Common Intermediate Format), 

particulièrement utilisé en 

visioconférence.

QCIF (Quarter CIF), 

SQCIF (Small QCIF). 

QVGA (Quarter VGA), plus informatique, 

correspond aux écrans portables ou de 

certains Palm.
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Définition standard, haute définition et informatique

Définition standard (SD)

Dénomination Largeur Hauteur

DV-PAL 720 576

DV-NTSC 720 480

la proportion de l'image est de 4/3.

Pourquoi cette différence de hauteur entre 

les deux standards ? 

NTSC doit véhiculer 30 images par 

seconde (du au réseau électrique 60 Hz) 

PAL doit véhiculer  25 images par 

seconde (du au courant 50 Hz). 
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Définition standard, haute définition et informatique

HD1 : le 1080i

C'est le standard de la 

HDTV (TV haute 

définition). Les images 

sont composées de 1920 

x 1080 pixels carrés en 

deux trames entrelacées 

(d'ou le i, comme 

interlaced)

HD2 : le 720p

Format inventé aux 

Etats-Unis pour 

introduire le mode 

progressif en vidéo. 

Comme il faut passer 

60 images par 

seconde, la définition 

a été réduite à 1280 x 

720 pixels carrés en 

une seule trame (d'ou 

le p, comme 

progressive).
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Résolutions en pixels

QCIF CIF

Bande 

passante

256k

>1M

64k

448p

384k

768k-1M

720p (HD)w576pw448p

512k

16:9
4:3

256k-384k

w288p

3G

HD

Utilisation 

ñnormaleò

Bande passante et qualité vidéo

1080p (HD)

Kbits/s
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La qualité d'une vidéo pour de la 

vidéoconférence 
Le nombre de pixel à transmettre

Sa définition (clarté de l'image) 

Plus l'image est claire, plus la bande passante sera augmentée son 

rafraîchissement (nombre d'images par seconde) 

Plus le nombre d'images par seconde est grand, plus la bande passante sera 

augmentée

La bande passante augmente proportionnellement à ces facteurs. 

Normalement plus la bande passante est grande mieux est la qualité de la 

vidéo.

Garantir 

le débit?

Réseau 

IP

40 pouces

102 cm

1080x1920 pixels
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Aspects QoS en visioconférence

Pourquoi mettre en place de la QOS?

Le trafic de visioconférence ne présente pas de variations importantes 

de bande passante et ne tolère pas de longs délais. 

Le trafic des autres applications (www, ftpé) partageant les m°mes 

ressources est très variable.

La QoS permet donc de garantir le trafic de visioconférence. 

Les paramètres importants qu'il faut contrôler sont donc :

Un Délai de transit < 125ms 

Une Perte de paquet < 1% 

Une Gigue < 30ms 
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Pré-requis Visioconférence

bande passante adaptée :
Le calcul du débit utilisé en Visioconférence sur IP se fait de la manière 
suivante :

1 fois la bande passante d®sir®e + 25 % dôen t°tes IP et protocoles de 
commandes. 

Le d®lai de transmission de lôinformation du point A au point B ne doit 
pas dépasser 125 ms. 

La gigue ne doit pas dépasser 30 ms afin de ne pas être affecté par des 
blocages audio / vidéo. 

Une Perte de paquet < 1% 

Prendre en compte le débit du réseau traversé: RNIS, LAN

qualité de service

garantir la sécurité par le cryptage des données et des accès 
sécurisé 



Technologies existantes
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Technologies existantes

Les terminaux

Lôinfrastructure

Serveur de communication

Les applications associées

Ponts et passerelles

Services Video

La vidéo sur poste de travail

La mobilité

Lôint®grationdanslô®cosystemUC

Le management de la solution



27

Les Terminaux

Salles de réunion

Bureaux /

postes de travail

Video pour tous et 

partout

Domiciles

Clients

Télétravailleurs
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Les Terminaux Cisco

E20 MOVI EX60 et EX90

http://onetandberg/C9/Movi/Movi Images/15macbookpro_wMovi 2.jpg
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EX 90EX90
Personal Telepresence
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EX90  Personal Telepresence (Directeurs, Agences, 

Domicileé.)

Ecran de 24ò

Caméra et écran

1080p

WUXGA (1920x1200)

Ecran Tactile

de 8ò

Performance

720p60/1080p30

Zoom Optique

Multisite 720p30
2 + 1 (version 1)

3 + 1 (version 2)
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Solutions de téléprésence de salles et personnelles

Polycom

HDX 4000

HDX 8000

HDX 7000

HDX 9000

HDX 6000
CMAÊ Desktop

HDX 6000 HDX 7000 HDX 8000 HDX 9000

Touch 

Control


